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Titel

Thema: Gamification im Unterricht

Veranstaltungsnummer: 274104601

Inhalt/Beschreibung

Beschreibung und
didaktische Gestaltung:

Ich spring von Level zu Level.... bis der Endboss kommt. Spielen im Unterricht?
Nein, gemeint ist mit Gamification, wie man Spielmechaniken auf Lernprozesse
anwenden kann, damit diese je nach Ausgangslage überhaupt initiiert, intensiviert oder
vertieft werden können. Viel diskutiert wird dabei, ob das Belohnen mit Punkten einer
Konditionierung gleichkommt und, ob das Spiel nicht zu sehr ablenkt. Ebenso ist der
Schutz der persönlichen Daten der Lernenden wichtig.
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